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PROGRAMA
|.- DATOS GENERALES
Nombre del curso: Teoria de Juegos
Cédigo del curso: 80382 Clasificacion Asignatura: TA-1
Numero de Unidades Crédito: 4 Horas de acompafiamiento
docente (Teoria):
Coordinaciéon Académica: Economia (ECON) Horas de acompafiamiento
docente (Practica):
Escuela: Escuela de  Economia | Horas de acompafamiento
(ECON) docente (Laboratorio):
Facultad Ciencias Econdmicas vy | Horas de Preparaduria: 0
Sociales
Tipo de Evaluacién: Horas de trabajo
independiente recomendado
al estudiante:
Modalidad : Pre-requisitos: 135 UC
Tipo de Asignatura: Electiva Régimen de Estudios: Semestral
Ubicacion de la asignatura: 6°, 7°y 8° Semestre Fecha de Aprobacion
Consejo de Facultad:

I1.- JUSTIFICACION

Este curso estad orientado a introducir el estudiante al analisis de la conducta econdmica cuando existe interaccion estratégica
entre los agentes, estdtica o dinamica, con informacién completa o incompleta. Los juegos tienen aplicaciones en organizacion
industrial, mercado de trabajo, finanzas, economia internacional, economia institucional, economia experimental, entre otras.
Requiere de conocimientos elementales de algebra, cdlculo y probabilidades. Un curso a distancia es posible, orientando la lectura
de libros de texto por medio de clases asincronas y sesiones de consultas sincronas intercaladas.

11l.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia Profesional:
CP1: Analiza modelos que simplifican las relaciones econémicas.
Representa de manera simplificada la realidad econdémica.

Unidad de Competencia

Criterios de desempefio

(CP1 - U1) Estudia los modelos econémicos aplicables
Compara los modelos macro y microeconémicos que explican
la realidad econémica

1. Identifica los agentes econdmicos

2. Distingue los supuestos en los que se fundamentan los
modelos

Identifica las variables econdmicas y su medicion

Relaciona a los agentes econdmicos que intervienen en los
modelos

5.Compara los modelos econédmicos

A w

(CP1 — U2) Determina las relaciones entre las variables
econdmicas

Modela las relaciones entre las variables econdmicas mediante
técnicas matematicas y estadisticas

[uny

.Relaciona a los agentes econdémicos que intervienen en el
proceso

2.Analiza el impacto del cambio de una variable sobre el
modelo

Establece hipdtesis sobre las relaciones de causalidad entre
las variables

w

Competencia Profesional:

CP3:Propone alternativas para la asignacion eficiente de recursos
Formula distintas opciones para la asignacion de recursos, enmarcadas en una perspectiva ética, de justicia y responsabilidad

social, en la gestion publica y privada

Unidad de Competencia

Criterios de desempefio

(CP3 — U1) Disefa propuestas para optimizar el uso de los
recursos publicos y privados

Analiza y propone alternativas para optimizar el uso de los
recursos publicos y privados

1.Interpreta la informacion econémica

2. Distingue los riesgos asociados a la problematica planteada

3. Disefia politicas publicas y/o programas que maximicen el
bienestar de la poblacion dados los recursos existentes

4.Evalia mediantes técnicas matematicas y estadisticas el
impacto de las propuestas implementadas

IV.- UNIDADES TEMATICAS

Unidad | 1.1. Definiciones, Alcances y usos de la Teoria de Juegos.
Introduccion a la teoria de 1.2. Definiciones de los principales elementos de un juego: Jugadores; acciones; pagos;
juegos resultados; informacién y naturaleza.

1.3. Representacion normal y extensiva de un juego.
Unidad Il 2.1. Estrategias dominantes y dominadas.
Juegos estaticos con 2.2. Equilibrio de Nash en estrategias puras y mixtas. Dilema del prisionero. Juegos de
informacion completa coordinacion.

2.3. El principio de la revelacion y el disefio de juegos.
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2.4. Aplicaciones. Modelo de Clrarke-Groves. oligopolio, tragedia de los comunes, interpretacién
de la historia. Experimentos.

Unidad 1lI 3.1. Juegos secuenciales y repetidos.
Juegos dinamicos con 3.2. Subjuegos
informacion completa 3.3. Induccidn hacia atras.

3.4. Equilibrio de Nash Perfecto en Subjuegos.

3.5. Aplicaciones: Oligopolio de Stackelberg.. Dilema del prisionero repetido con tiempo
finito e infinito

3.6. Introduccidn a juegos del campo medo con aplicacién en el mercado petrolero.

Unidad IV 4.1. Juegos Bayesianos estdticos
Juegos estaticos con 4.2. Equilibrio Bayesiano de Nash.
informacién incompleta 4.3. Dilema del prisionero con informacién asimétrica.

4.4. Aplicaciones: Oligopolio de Cournot con informacion asimétrica. Subastas.

Unidad V 5.1. Estrategias, sistemas de creencias y racionalidad secuencial.

Juegos dindmicos con 5.2. Determinacién del Equilibrio Bayesiano Perfecto.

informacién incompleta 5.3. Aplicaciones: Modelo de Cho-Kreps. Modelo de Diamond-Dybvig.

Unidad VI 6.1. Riesgo Moral. Acciones ocultas e informacion oculta.

Seleccion adversa, riesgo 6.2. El modelo Principal-Agente. Tdpicos de Seleccidn adversa. Tépicos de sefializacion.
moral y sefializacién 6.3. Racionalidad limitada y heuristicas.

V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

A continuacion se presentan estrategias generales sugeridas. El profesor de la catedra puede proponer y desarrollar diferentes
estrategias en el aula siempre en procura al desarrollo de las competencias relacionadas con esta materia.

Las estrategias sugeridas estan basadas en las recomendaciones de la Unidad de Innovacion y Desarrolla Académico (UNIDEA),
las cuales pretenden contribuir al desarrollo de las competencias tanto generales, como profesionales, relacionadas con Teoria de
juegos.

Estas estrategias van sujetas al numero de alumnos por curso y otros factores que puedan incidir en su efectividad, ademas
estardn en permanente revision y actualizacién segun los requerimientos de la catedra y el éxito de las mismas.

. Exposicion del profesor: Explicacion oral de conceptos, teorias o principios relacionados con un tema.

. Presentaciones con hojas de calculo: Material interactivo que permite a los alumnos una revision estructurada de los
temas tratados, ya que permite visualizar palabras y contenidos clave en el desarrollo del tema que se trate presentado
de una forma visual e interactivo.

. Consultas en fuentes digitales: Busqueda de informacion sobre algin tema desarrollado en clase, con la intencién de
reforzar lo visto, estableciendo ciertos parametros del profesor.

e  Aprendizaje con dispositivos mdviles: Provechando el actual uso de estos medios mdviles (tablets, smartphones,
laptops) se pretende usar este tipo de medios como estrategia para la ensefianza — aprendizaje, como una modalidad
de m-learning (movil-learning o aprendizaje movil).

. Videos: En ocasiones, el uso de videos puede reforzar el contenido visto en clase de una forma mas interactiva,
controlada en tiempo y espacio por el alumno, pudiendo acceder a la informacién en el lugar y momento mas
conveniente del dia o la noche.

VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Evaluaciones sumativas: tres examenes escritas parciales y reparacién oral.
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